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IZRADI KRATKI I UZBUDLIJIVI IGROKAZ




IGROKAZ

IDEJE DO IZVEDBE

Igrokazje najzastupljeniji vid dramskoga

odgoja. Zbog dijaloSkoga karaktera vrlo I DE]A

je prikladan za poticanje govornoga

izrazavanja i stvaralastva. Zelis izraditi Svaki igrokaz zapocinje IDEJOM. Ideja je glavna

igrokaz? Krenimo! Upoznaj se s kljuénim misao kOj'a pokre'ce c'uell procves |'zrade‘|gtokaza.
Ponekad je dovoljna jedna re€enica koja ¢e

terminima. Sto je ideja, a Sto scenarij, pokrenuti stvaranje igrokaza, kao na primjer...
tko je autor scenarija i Sto €ine glumci?

»Bila jednom jedna Zena koja je tkala
na tkalackome stanu!”



SINOPSIS

Nakon Sto si odredio ideju potrebno je
pripremiti detaljan zapis u kojemu se ¢e$
opisati ideju za igrokaz. Taj zapis se naziva
sinopsis. Dobar sinopsis sadrzi fizicki opis i
karakteristike likova te njihovi medusobni
odnosi. Duzina sinopsisa moze biti od dvije
ili tri reCenice sve do nekoliko desetaka
stranica.

E

Djevojka po imenu Caterina je imala dugu
smedu kosu, vedre oci i uvijek nasmijano lice.
Voljela je Citati ljubavne romane, Setati u
prirodi i pomagati ljudima u nevolji.

Djevojka je u Francuskoj upoznala svog
buduceg supruga po imenu Slavko. Slavko je
bio visok mladic, tamne kose, vrlo naoCit i
pristojan. Bio je izuzetno vrijedan radnik u
gradevini.

SCENARI)

Scenarij je nacrt dramskog ili filmskog
komada. Scenarij je pri¢a po kojoj se snima
film, ili uigrava predstava ili igrokaz. Scenarij
opisuje scene, precizira koga i §to likovi
predstavljaju, kako se pojavljuju, Sto rade i
govore. Scenarij nize dogadaje u logi¢an red i
sa progresivnim intenzitetom, tako da maniji
vrhunci dovode do najvaznijih.

Karakterizacija likova u prici i dijalog koji oni
govore su vazni, ne samo po sebi, vec¢ i zato
Sto poboljSavaju i unapreduju pric¢u. Scenarij
se moze pisati rukom ili na ra€unalu. Moze
biti ispisan u biljeznicu ili u nekom od
softwera za pisanje scenarija.



REDATEL)

Autor scenarija ¢esto moze biti i redatel]
filma/predstave/igrokaza. Kazalisni
redatelj je osoba koja idejno i
organizacijski postavlja kazalisni komad na
scenu. On sudjeluje u osmisljavanju
scenskog aranZmana predstave te je
odgovoran za sve aspekte scenskog €ina i
rad s glumcima. Redatelj takoder moze
sudjelovati u procesu odabira glumaca,
uredivanja ili zamjene pojedinih dijelova
scenarija.

GLUMCI

Glumac ili glumica je osoba koja glumi ili
igra ulogu u nekoj umjetnickoj izvedbi. Taj
se izraz obi¢no odnosi na ljude koji glume u
filmskoj industriji, na televiziji, u kazalistu ili
na radiju, a ponekad se koristi i za ulicne

zabavljace.

SCENSKE VJEZBE

Scenske vjezbe i izvedbe pomazu razvoju
samopouzdanja i pozitivho djeluju na kognitivni
razvoj osobe. Dobro je da se na pocetku
radionice ili probe sudionici igrokaza upoznaju s
tehnikom disanja, osvjeS€ivanjem procesa
disanja te samog tijela i Sto tijelo moze.

Cesto puta sudionici igrokaza uz voditelja
dramske sekcije kroz seriju igara, tjelovjezbi i
dramskih vjezbi prolaze kroz proces
osvjeScivanja sebe i svog tijela kao glumackog
instrumenta, kako samostalno tako i u grupi, jer
je osvjescivanje grupe bitna cjelina dramskog
iskaza. Nakon toga istrazuju svoje tijelo, pokret i
glas te na osnovu ste€enog znanja kroz dramske
vjezbe kreiraju arhetipove likova i osvjeScuju ih
u dramskim situacijama - scenama. Sljedeca
faza je povezivanje likova i stvaranje kratkih
dramskih scena. Zadnji korak je uigravanje
predstave sve do premijernog nastupa.
Nastupati mozeS$ pred roditeljima, prijateljima,
na posebnim dogadajima.

Bitno je da proucis scenografiju, kostimografiju,
osvjetljenje, alii ton. No, igrokaz se doista moze
odigrati u ucionici, u parku, u kazalistu ili
dnevnom boravku tvoga doma uz mali broj
rekvizita ili bez njih.



0D BAKINE PRICE DO
IGROKAZA

BAKINE PRICE IMAJU SNAZNU PORUKU

Cesto puta se prisjeéamo posebnih trenutaka iz nasih Zivota, ali i Zivota bliskih osoba. Brojni
filmovi, pa i kazaliSne predstave nastaju prema istinitoj pri¢i. Tema filma/predstave proSiruje nase
Zivotno iskustvo i shvacanje svijeta i odnosa oko nas. Tema nas poucava ili upoznaje s razlicitim
kulturama, likovima i radnjama. Ona nam prenosi iskustvo ili doZivljaj, upoznaje nas s nacinom
kako ljudi reagiraju na svijet oko sebe.

@ Vjezba 1. Bakina prica je sjajna? Imas ideju!

Intervjuiraj stariju Zzenu (svoju majku ili baku, susjedu ili nastavnicu) i saznaj viSe o njenom zivotu. Postoji li
poseban trenutak ili osoba u njenom zivotu? Postoji li poseban predmet? Mozda je bas taj trenutak ili predmet
idealna ideja za temu scenarija. Tema bakine pri¢e moze biti ,Cudesno tkanje”. Tema predstave je ¢udesna
tehnika tkanja, koju je Caterina, inace Francuskinja rodena na Sardiniji, naucila u malom hrvatskom selu po
imenu Habjanovci.

@ Vjezba 2. Odabrao si temu! Izradi sinopsis.

Sinopsis je zapis u kojemu se opisuje tema i likovi igrokaza. Upamti! Saznaj Sto viSe o osobama i detaljima iz
njihova zivota ne bi li mogao bolje opisati karakteristike i osobine likova koji ¢e se pojaviti u igrokazu. Svaki lik
mora biti opisan (njegov izgled, starost, osobine). Takoder, potrebno je pojasniti njihove medusobne odnose.
Habjanovci su malo hrvatsko, pitoreskno selo, smjeSteno u njedrima Slavonije, nedaleko grada Osijeka. U
Habjanovcima zivi Caterina.

Caterina (Zena, rodena na Sardiniji, odrasla u Francuskoj, starosti 65 godina, visine 160 cm, srednje konstitucije,
kratka prosijeda kosa i Siroki osmijeh, vrlo okretna, vedre naravi, pitomog karaktera) je bila udana za Slavka
(muskarac, roden u Hrvatskoj, zivot proveo u Francuskoj, visine 180 cm, vitke konstitucije tijela, tamne kose, vrlo
vrijedan i nao¢it muskarac, omiljen medu obitelji i prijateljima). Zasto je ovaj opis bitan? Jer ¢e$ prema njemu
traziti idealne glumce. Ukoliko gradom tijela ili izgledom lica ne odgovaraju fizickom izgledu tada ¢e$ uz pomo¢
kostima i Sminke glumca pokusSati transformirati u lik. No, ako je rije¢ o dje¢jem igrokazu tada je zaista dovoljno
uzivjeti se u uloge i zaigrati prema scenariju.

@ Vjezba 3. Nakon odabira teme, karakterizacije likova i pojasnjenja
njihovih odnosa mozes zapoceti s izradom scenarija.
Prisjetimo se! U scenariju prikazujemo dogadaje kroz logi¢an red. Scenarij moze biti dugacak od nekoliko

stranica do njih stotinjak. No, za po€etak dovoljno je pripremiti kratak scenarij kroz nekoliko scena dok stekne$
iskustvo. Nakon prvog puta svaki idudi je laksi. Zelimo ti puno uspjeha u izradi igrokaza.

e — -



PRIMJER

KRATKI SCENARIJA ZA IGROKAZ ,CUDESNO
TKANJE” OD DVIJE SCENE.

LIKOVI

Caterina - Zena, rodena na Sardiniji, odrasla u Francuskoj, starosti 65 godina, visine 160 cm, srednje
konstitucije, kratka prosijeda kosa i Siroki osmijeh, vrlo okretna, vedre naravi, pitomog karaktera

Marija - studentica, 23 godine, Zivi u gradu Osijeku, istrazuje zivot na selu za zavrsni rad na fakultetu
MJESTO RADNJE
selo Habjanovci, ku¢a Caterine

VRIJEME RADNJE

podne

Scena 1.

Mijesto radnje su Habjanovci, u kuéi gospode Caterine. Caterinu posjeé¢uje Marija. Podne je. Cuje se
kucanje na ulaznim vratima.

Marija: Dobar dan! Ima li koga? Marija otvara vrata i naviruje se u kucu. Caterina odgovara iz kuhinje.

Gospoda Caterina: Dobar dan! Dobar dan! Samo naprijed. Izvolite! Caterina govori Hrvatski, no osjeti se utjecaj
Francuskog jezika u izgovoru.

Marija: Dobar dan! Uspjela sam pronaci vasu kucu od prve! Danas je divan dan. Sva sreca da je danas na redu
intervju s vama draga Caterina. Uskoro se bliZi rok za predaju zavrsnog rada i jedino Sto mi nedostaje je razgovor s

vama!

Gospoda Caterina: Udi slobodno! Ugodno se smjesti. Ja se izvinjavam, ali nisam nista pripremila, stizu mi u posjetu
moji unuci iz Francuske i puno je posla na tkalackome stanu.

Marija: Tkalackome stanu? Nikada nisam vidjela tkalacki stan. A vi ste naucili raditi na tkalackome stanu??? Marija u
¢udu i sa velikim osmijehom na licu gleda Caterinu.

Gospoda Caterina: Da, da. Nakon Sto je moj Slavko preminuo zamolila sam baku Cecu da me nauci tkati. Ona je jedna
krasna bakica koja je Zivjela tu na pocetku moje ulice. Ona je uvijek opremala moju kéerku u nosnju. Sjecam se kako mi
je rekla ,, O dijete moje, pa ti ne znas Sto je to”. A ja sam toliko navrnula da naucim tkati. | eto...popela sam se na tavan i
spustila njen tkalacki stan, dobro ga oCistila i na njemu pocela tkati.

Marija: ja nikad nisam tkala!!

Gospoda Caterina: Zelis li probati?

Marija: Da! Naravno!
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https://www.youtube.com/watch?v=1xWa3Ok2e94
https://www.youtube.com/watch?v=1xWa3Ok2e94
https://www.youtube.com/watch?v=1xWa3Ok2e94




LOGISTIKA

OKUPI SVOJE PRIJATELJE | PODIJELITE
ZADATKE

Za odigrati kvalitetan igrokaz najvaznije je dobro raspodijeliti radne zadatke!

Upamti! Jako je vazno istraziti temu ideje na temelju koje ¢e§ izraditi scenarij, posebno ako
pises o istinitim dogadajima i likovima. Promisli tko od tvojih prijatelja piSe izvrsne eseje, tko je
odlican ilustrator, tko zna Sivati, tko je vrsan u izradi lutaka. Svi zajedno mozete izraditi
Zivotopisan scenarij. Nakon toga promisli tko od tvojih prijatelja voli javno nastupati i tko voli

glumiti.

Odaberite datum kada ¢ete po prvi puta izvesti igrokaz i prema tom datumu izradite hodogram
svih potrebnih aktivnosti i zadaca.

| na samom kraju...zabavite se!

Sretno! Zelimo ti puno uspjeha u pripremanju igrokaza.
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